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PROJECT

SOSUSK ma stawi¢ czota wyzwaniu, jokim jest zmobilizowanie
migdzynarodowej populacji miodych Europejczykdw, ani
zatrudnionych, ani ksztatcqgcych sie lub szkolgcych sie (eng.
NEET), zapewniajgc im spoteczne i ekologiczne umiejgtnosci i
kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci.

Celem jest utatwienie ich dopasowania do trwatych mozliwosci
zatrudnienia lub samozatrudnienia.

Partnerstwo SOSUSK wierzy, ze inwestycje w tworzenie godnych miejsc pracy w sektorach zielonej i
spotecznej przedsigbiorczosci, a takze w cyfrowe mozliwosci ksztatcenia i szkolenia dla mtodziezy przyczynig
sie do rozwoju bardziej zamoznych i stabilnych spoteczenstw.

W tym celu partnerzy bedq pracowaé¢ nad innowacyjnymi mozliwosciami uczenia sie i szkolenia celem
wzmochnienia sieci powiqzan oséb pozostajgcych w kategorii NEET, organizacji mtodziezowych i biur karier.
Ostatecznym celem jest wydobycie i wzmochienie przedsiebiorczych talentdw osdb pozostajgcych w
kategorii NEET w Europie.

GLOWNE CELE PROJEKTU

e Promowanie edukaciji cyfrowej wsrod mtodych
ludzi

e Wsparcie oséb pozostajgcych w kategorii NEET w
nabywaniu nowych umiejetnosci

e Poprawa witgczenia spotecznego oséb
pozostajgcych w kategorii NEET

e Zapewnienie zielonej i cyfrowej transformaciji

e Wspieranie mtodych ludzi w przeksztatcaniu ich
pomystow w start-upy

e Wsparcie innowacyjnych praktyk uczenia sie

e Promowanie praktyk opartych na zrébwnowazonym
wzroscie sprzyjajgcym wigczeniu spotecznemu

e Wzmocnienie umiejetnosci cyfrowych i rozwoju * Wyposazenie organizacji w narzedzia pracy do

kompetenciji wéréd oséb pozostajgcych w inwestowania w mtodych ludzi
kategorii NEET e Stworzenie przestrzeni dla organizacji europejskich

 Zapewnienie zielonej i cyfrowej transformaciji do prowadzenia skutecznego networkinga

Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi

Co-funded by the poparcia dla tresci, ktora odzwierciedla jedynie poglgdy autoréw. Komisja
Erasmus+ Programme nie ponosi odpowiedzialnosSci za jakiekolwiek wykorzystanie informacii
of the European Union zawartych w tej publikacii.
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SOCIAL AND SUSTAINABLE SKILLS FOR YOUNG NEET POPULATION

REZULTATY PROJEKTU

WYNIK I PROJEKTU

Zbieranie i analiza dobrych praktyk w zakresie
innowacyjnych cyfrowych metod uczenia sie.

Wybrane Dobre Praktyki zostang podsumowane i
skategoryzowane wedtug tematéw i podobiefistw. Gtownym
celem raportu jest stuzenie konsorcjum projektowym jako
podstawa zawartosci platformy.

WYNIK Il PROJEKTU
Zestaw narzedzi e-learningowych dla zielonej i spotecznej
przedsigbiorczosci

Zestaw narzedzi e-learningowych ma na celu wiqczenie
innowacyjnych cyfrowych metod uczenia sie do procesu
uczenia sig, co bedzie niezwykle przydatne dla wszystkich,
zapewniajgc grupie docelowej mozliwo$€ wspierania jej
umiejetnosci i wzrostu gospodarczego z pozytywnym
wptywem na spoteczenstwo, Srodowisko i gospodarke.

WYNIK 11l PROJEKTU
Internetowy program akceleracyjny

Internetowy program akceleracyjny to interaktywna
platforma edukacyjna dla poczgtkujgcych przedsigbiorcow
spotecznych i ekologicznych. Ta platforma internetowa
bedzie zawiera¢ wszystkie moduty zestawu narzedzi e-
learningowych w formacie cyfrowym, definicje
przedsiebiorczosci spotecznej i ekologicznej, wytyczne
dotyczqgce zaktadania przedsigbiorstwa oraz informacje o
projekcie i jego wynikach.

MEDIA SPOLECZNE

@

PARTNERZY

Dziatania SOSUSK realizowane sq przez konsorcjum
ztozone z siedmiu organizacji partnerskich z siedmiu
réznych krajdéw europejskich: Grecji, Chorwaciji,
Belgii, Wioch, Butgarii, Rumunii, Polski.
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MOBILE ADVENTURE https://mobileadventure.pl/about-us/

Move Your Bodv

Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi

it Co-funded by the poparcia dla tresci, ktéra odzwierciedla jedynie poglgdy autorow. Komisja
i Erasmus+ Programme nie ponosi odpowiedzialnosSci za jakiekolwiek wykorzystanie informacii
ot of the European Union zawartych w tej publikacii.

NR PROJEKTU — 2021-1-EL0O2-KA220-YOU-000029015



https://www.glocalfactory.eu/
https://mobileadventure.pl/about-us/
https://akep.eu/
https://asociatia-aresel.ro/
https://breza.hr/
http://www.ccitabel.com/ccib/
https://www.swu.bg/bg/
https://www.linkedin.com/company/81359477/admin/
https://www.facebook.com/Sosusk-113503841334757
http://www.ccitabel.com/ccib/
http://www.ccitabel.com/ccib/
https://www.glocalfactory.eu/
https://www.glocalfactory.eu/
https://www.glocalfactory.eu/
https://www.glocalfactory.eu/
https://breza.hr/
https://breza.hr/
https://asociatia-aresel.ro/
https://asociatia-aresel.ro/
https://asociatia-aresel.ro/
https://akep.eu/
https://akep.eu/
https://www.glocalfactory.eu/



